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Uvod

Ulohu ”Karlik na mindch” jsem z velké ¢asti prevedl na grafovy problém - konkrétné
prohledavani do sitky. A to proto, ze zpusob, jakym probihd odkryvani poli, pokud Karlik
klikne na pole, které nesousedi s zddnou minou, se napadné podobd pravé pruchodu grafu
do sitky. Ukoncovaci podminkou prochazeni do sitky je v tomto pripadé nenulovy pocet
sousednich min daného pole. Podrobny popis algoritmu viz nize.
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Popis algoritmu

Cely algoritmus se sklada ze 4 zakladnich kroku:
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1. Ze vstupniho pole plane vypocteme pocty sousednich min vSech poli. Pokud se na

daném poli pfimo nachézi mina, ulozime do pfislusného prvku 2-rozmérného pole
¢islo —1. Toto pole (oznac¢me ho neighbors) budeme nadale pouzivat jako stavové
pole pro zbytek algoritmu.

. Dokud existuji, hleddme nulové hodnoty v poli neighbors. To znamen4, ze hledame

takova policka, ktera nesousedi s zadnou minou. Tato policka expandujeme pro-
hledavanim do sitky, pricemz pole neighbors nam poslouzi jako misto pro ukladani
flagu o tom, ze algoritmus dané policko uz navstivil (polickam, ktera navstivi, priradi
neighbors(z|ly] = —1).

. Nyni jsou vSechna nulova pole expandovana - vse, co algoritmus mohl expandovat

"rychle” (od nulového policka se expanduje déle, viz zadéni), bylo expandovéano.
Nezbyva tedy, nez ”"hrubou silou”otevtit vsechna pole, ktera splnuji podminku
neighbors[z|ly] > 0 - tj. policka sousedici s néjakou minou, mina na nich ale nen{
a zaroven jesté nebyly navstiveny.

Zaver

Karlik tedy pottebuje celkem tolik klikii, kolik je uzavienych oblasti s nulami + tolik klik1,
kolik je nenulovych poli, ktera nesouvisi alespon s jednim nulovym polem. Na zakladé
neuspésného hledani zédludnosti v zadani a toho, ze jsem v simulatoru nikdy "neklikl”na
jiz odkryté pole, si troufam fici, ze lepsi uz Karlik snad ani nemuze byt.
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