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1 Úvod

Úlohu ”Karĺık na minách”jsem z velké části převedl na grafový problém - konkrétně
prohledáváńı do š́ı̌rky. A to proto, že zp̊usob, jakým prob́ıhá odkrýváńı poĺı, pokud Karĺık
klikne na pole, které nesoused́ı s žádnou minou, se nápadně podobá právě pr̊uchodu grafu
do š́ı̌rky. Ukončovaćı podmı́nkou procházeńı do š́ı̌rky je v tomto př́ıpadě nenulový počet
sousedńıch min daného pole. Podrobný popis algoritmu viz ńıže.

2 Popis algoritmu

Celý algoritmus se skládá ze 4 základńıch krok̊u:

1. Ze vstupńıho pole plane vypočteme počty sousedńıch min všech poĺı. Pokud se na
daném poli př́ımo nacháźı mina, ulož́ıme do př́ıslušného prvku 2-rozměrného pole
č́ıslo −1. Toto pole (označme ho neighbors) budeme nadále použ́ıvat jako stavové
pole pro zbytek algoritmu.

2. Dokud existuj́ı, hledáme nulové hodnoty v poli neighbors. To znamená, že hledáme
taková poĺıčka, která nesoused́ı s žádnou minou. Tato poĺıčka expandujeme pro-
hledáváńım do š́ı̌rky, přičemž pole neighbors nám poslouž́ı jako mı́sto pro ukládáńı
flagu o tom, že algoritmus dané poĺıčko už navšt́ıvil (poĺıčkám, která navšt́ıv́ı, přǐrad́ı
neighbors[x][y] = −1).

3. Nyńı jsou všechna nulová pole expandovaná - vše, co algoritmus mohl expandovat
”rychle”(od nulového poĺıčka se expanduje dále, viz zadáńı), bylo expandováno.
Nezbývá tedy, než ”hrubou silou”otevř́ıt všechna pole, která splňuj́ı podmı́nku
neighbors[x][y] > 0 - tj. poĺıčka soused́ıćı s nějakou minou, mina na nich ale neńı
a zároveň ještě nebyly navšt́ıveny.

3 Závěr

Karĺık tedy potřebuje celkem tolik klik̊u, kolik je uzavřených oblast́ı s nulami + tolik klik̊u,
kolik je nenulových poĺı, která nesouviśı alespoň s jedńım nulovým polem. Na základě
neúspěšného hledáńı záludnosti v zadáńı a toho, že jsem v simulátoru nikdy ”neklikl”na
již odkryté pole, si troufám ř́ıci, že lepš́ı už Karĺık snad ani nemůže být.
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